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ACTIVIDADES PARA
ATENCION A LA DIVERSIDAD

-PRIMARIA-




MOTRICIDAD

Para trabajar esta semana la motricidad, os proponemos hacer un dibujo
libre o bien decoréis un mandala con legumbres, macarrones, arroz,

palillos, bolitas de papel, plastilina, botones ...

© webdelmaestro.com

Imagenes de la webdelmaestro.com



TABLERO SINFONES VIBRANTES
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DESARROLLO LEXICO

INSTRUCCIONES DEL
JOEGO
Yais a necesitar dos dados. Uno os
indicara el wvalor de la columna y el

otro el valor de la fila. Por ejemplo, si
sale:

1. Tendréis que buscar el dibujo
que esté en la columna 2 fila 5,

4

2. Una vez localizade el dibujo, =e

que es:

nombra y =e hace una frase con esa
palabra.
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CONCIENCIA SILABICA

oulgme o8 D

PALABRAS USADAS

- Pato—topo

- Pozo - zormo

- Rosa - salida

- Dado - doming
- Nota —tapar

- Parque —queso
- Solo—lobo

- Boca-caca

- Calabaza — zapato
- Tomate —tela

- Lata—taza

- Zapatilla — llave
- Vela—lava

- Bala—lana

- Nave - bellota

Tacon -conserje
Gemelo — loco
Conejo - joya
Llave — verruga
Gato- torre
Regalo — lomao
Mochila — ladrillo
Yoga —gasa
Saco - codo
Domingo — gorra
Ragueta — tapon
Poncho — chocolate
Teja — jabali
Limdn — monja
Jarra — rama
Maleta — tapa
Pala- lazo
Zoologico-cometa
Tachar-charco
Cohete-teléfono
Nota-taladro

;QUE TENGO QUE HACER?

El juego del Domino silabico consiste en
encadenar palabras, uniendo la silaba final de
una palabra con la silaba inicial de su pareja

correspondiente.

ﬁﬁ

b

Queso-solo
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COMPRENSION LECTORA

:QUE TENGO QUE HACER?

https://wordwall.net/play/26 1. Pincha este enlace.

07/435/305
- 2. Se abrira esta ventana que te pide tu nombre
(puedes inventarlo)

3. Te llevara a la pantalla de inicio de juego.
Pulsa iniciar.

=] -y - 4. Ya estas en la ficha. Lee atentamente los
85 e TN, B mensajes escritos y unelos con el dibujo
& e correspondiente.



https://wordwall.net/play/2607/435/305
https://wordwall.net/play/2607/435/305

Juegos con divisiones

Estos juegos individuales estan indicados para los niveles de cuarto,
quinto y sexto. El nifo solamente necesita las hojas impresas y un
lapiz. Debera tachar las letras de las divisiones equivocadas y anotar
la palabra secreta que resulta uniendo las letras de las divisiones
correctas. Por ejemplo:
© 3 @ . 3) (2 .\H
7
2 3
OJF 83 g  8.° @ . 38 § 8272 @
! 1 - 2 1 - 2 :
6 . 4 6 . 4
O @ @ ;3 @
5, vy
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Juegos con Divisiones para Imprimir
Mormkre: Facha:

Tacha las letras de las diwisiones equivocedas v anoda la palabrs
secreia quie resula unienoo las letras de las divisiones comecias.

Estas son las fichas. Se
pueden descargas en la
siguiente pagina:

https://neoparaiso.com/imprimir
/juegos-con-divisiones.html
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Juegos con Divisiones para Imprimir
Mombrea: Fecha:

Tacha las letras de las dWisiones equivocadas vy Bnoda la palabrg
seorela que resulla unienda las letas de las divisiones comeclas.
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Bingo de fracciones

El BINGO es una gran manera para que los nifios se
Interesen en el aprendizaje de las fracciones.
COMO SE JUEGA:

Se reparte una tarjeta a cada nifio y un adulto sera el que
vaya cantando las fracciones. Cada jugador ira marcando la
fraccion cantada en su tarjeta. Gana el que completa el
tablero.

iVenga a jugaaaar!

Se puede descargar en:
https://neoparaiso.com/imprimir/binqgo-de-fracciones.html
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Estas serian las tarjetas
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Tomhbola €
0. 790
1. G760
2, 1/50
3. 1-20
4 /80
B 6770
G, 771003
7. 457
B, 157
L, 278310
0. 2.80
1l 37650
12 780
13. 180
14. 130
15. 1/ 80
16. a/80
17. B/80
18. 3740
19, 2750
20, 97100
Z1. 140

22, FE e |

3. 4551

4. 5,70
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1. T/90
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3 4./ 50
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7. I S |
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5. 4-190
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L1 3740
12, 1.4 0
13 1520
14. 160
15, 57902
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17. 3,703
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19, 130
20, 3,60
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22, I |
23 5.B0
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26. 90100
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28, 1570
20, 472
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Y estas las fracciones para ir

cantandolas.




Medias: recordamos las unidades de
medida de longitud

~
a. ¢ Cuantos cm mide esta serpiente?
235 245 23 [ 325
1. 2. | | 3. a4,
b. ¢ Cuantos cm mide esta jirafa?
42 20 420 | 4,2
1. __ 2 _ 3. _ fl]
C. ¢ Cuantos cm mide este pan?
72 27 25 | 70
1, 2. | | 3, 4.
\. J

www .educapeques.com



¢ Cuantos cm mide este tren?

853 835 8.850 [8.350

1. 2. | 3, 4,

¢, Cuantos cm mide este avion?

\w 7.248 482 4.872 5.520

48m 72dm G 2 7 3. 4,

¢ Cuantos cm mide este arbol?

600 330 3.000 [3.300

1. g | g, 4.

J

www .educapeques.com



¢, Cuantos m mide esta montafa?

50 500 0,5 5.000

. | | 2, 3. 4,

¢ Cuantos km mide este rio?

6 - 60 600 6.000

i [ ] 2 3. 4,

¢ Cuantos m mide este mar?

15.000 150 1.500.000 | 15

1. 1 2. 3. 4,

J

www . educapeques.com



Retos sencillos

SOLUCION = D




SOLUCION (&3



ATENCION

En esta actividad presentamos un cuadro de doble entrada en el
gue tenéis que colorear los globos segun el codigo que
corresponde a cada payaso. Muy atentos a las columnas vy filas que

corresponde a cada uno de los payasos.

Muy atentos y a colorearrrrrr
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MEMORIA

Se trata de recordar, de forma ordenada, series de
cuatro palabras en orden directo. Se le presentan al
nino/a cuatro palabras de manera auditiva y después
el nino/a debera senalar en la diapositiva las palabras
escuchadas en el mismo orden que las ha oido

previamente.

https://www.soyvisual.org/materiales/memoria-auditiva-cuatro-palabras
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COMPRENSION DE INSTRUCCIONES ESCRITAS

Reglas del juego:

1. Cadajugador tendra una ficha. Se tira el dado y se avanza por las casillas.
2 Lee la instruccion y haz lo que te pide.

3.  Sicaes en una casilla con escalera asciende por ella si puedes.

4 Si llegas a la escalera por la parte de arriba tendras que descender.

7

rou,u:l,a,a,ﬁ conre haota, ]
behs I b meta ID’JE?&
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DESARROLLO EMOCIONAL

https://youtu.be/gzfX5dmlYPI

¢y qué pasa cuando las cosas nos
salen como esperabamos?

Este video nos ensefia como de cualquier
experiencia podemos sacar siempre algo
positivo, incluso de las situaciones mas
adversas.

Y es que la vida es cuestion de actitud. El
nifo se encuentra con un conflicto y en vez
de bloquearse, enfadarse, o desistir,
intenta cambiar lo que le ha ocurrido, y lo
consigue con éxito.

Con él video os invitamos a reflexionar
sobre la importancia de no rendirse nunca
y valorar cada momento vivido como algo
positivo.


https://youtu.be/gzfX5dmIYPI

Jugamos con los numeros hasta el 100

Con este juego a partir de una plantilla con numeros hasta el 100 y unas
tarjetas, podemos practicar el conteo, las tablas, hacer series, pandillas de
ndameros,




v 7?, g =
' ttp

i rincondeuna ‘ pestra.blogsgot.com.es

En las tarjetas
encontraremos 4

r—
J‘..

opciones: s
) ’ narc: B
- Marcar una familia de B \o \ « tave B
ndmeros. Y o
- Marcar una pandilla
de nimeros.
- Marcar una tabla de
multiplicar.
-Realizar una serie de
numeros. B R iR fincOndeuDamaestra.b ogspot.co
tl2/@uv[s[e[a[8]a]™
1|12 @B 1 : | |20
Como vemos en el TR 3‘22 ;2 e e 1‘;: ;g
ejemplo, si cogemos la 3 132 9-% 35 Y IE ol
tarjeta de “marca la W L2 [@3 | us | § 8 L9 |50
pandilla del 37, 15152 @ 5. | S 59 |60
marcaremos con las f;: 3; f;: 12 f;: ;g
f!chas los nUmeros que 81 | 82 8L 8586 818883 90|
tiene 3 unidades. 31 |92 | @ 9L |95 [96 |97 |98 |99 100




http://rincondeunamaestra,blogspot.com.es/

L |5 | Gufsa
4L |15 [16 |11 | 18 | .
=151 (35 | Estan marcados
135 |36 |31 (38 | todos lo

05 (16 |1 lua | ndmeros de la

5% | 58
s tabla del 10.

89 |
82 183 8485|8681 8889
‘qz’q3jqu'q5T% 91 198 199 |

En este caso,

marcamos la

pandilla del 7, es <
decir, todos los

ndmeros gue

tienen 7 unidades.

Pinchad en el enlace para http://rincondeunamaestra.blogspot.com/2

tarjetas. 100.html
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iVamos a resolver problemas!

Son muy sencillos y cuando los resolvéis..jhay premio!

Lectura comprensiva de problemas de matematicas
Primeros lectores

Imprescindible tener instalado Flash Player y Adoba Acrobat Reader

@~

http://ntic.educacion.es/w3//recursos/prima
ria/lengua literatura/problemas/index.html#

Pinchad en el enlace
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Rectas secantes y paralelas
¢ Os acordais?

Posiciones de dos rectas

Si dos rectas tienen un punto en comin;
es decir, se cortan, decimos que son rec-
tas secantes.

Punto comun

'

RECTAS SECANTES

Si dos rectas no tienen ningin punto en
comdn; es decir, no se cortan nunca, de-
cimos que son rectas paralelos.

RECTAS PARALELAS



iPues ahora vamos a
practlcar un poco Jugando'

Paralelas

_ https://www.mundoprimaria.com/jueqos-
Pinchad en el enlace educativos/juegos-matematicas/jueqo-
secantes-rectas-y-paralelas
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Tabla periodica de las emociones

CU |AS |OD | CE | RC | AV |DE | SP | mI Esta propuestg esta
CULPA ASCO 0DI0 CELOS RENCOR ALVIO || DEPRESION || SORPRESA || MIEDO formada por dOS fIChaS En
op | VE v — Y la primera se pide que
- W, o | mon form.en_ dos grupos de
sentimientos, aquellos que
, ‘ SO Un sentimiento es un estado del Animo DC .
que se produce por causas que lo les ayudan a ser mejor y
s SOLEDAD impresionan, y éstas pueden ser alegres y .
s 31 IS8 folices, © doloresas y tristes. aquellos que es necesario
1 i B seatbalents sere trabajar mas en el caracter
%8 §f1  [omsAampARO como resultado de una
£F -1t emecién que pormite [T de una persona, para esto,
5 :i ?EE PR que el sujeto sea N ,
(1 i conciente de su estado | IR recortaran cada cuadro de
Wik = — la Tabla periodica de
% g: no sentimientos y los pegaran
i == segun su grupo, utilizando
. | ‘ I. las cuadriculas. A
ih . .y
af GRATITUD || INTERES || ALEGRIA | EUFORIA || SERIEDAD || FELICIDAD || AMOR || TERNURA ContlnuaCK)n se |eS
pregunta ¢ Cual es el grupo
donde hay mas

sentimientos? ¢ Por qué?




ROSTROS PARA HISTORIETAS

Enlace para descargar el

JL

Para continuar con este
trabajo, se dispone de una
plantilla de rostros para que
elaboren una historieta con
los sentimientos que elijan
de la tabla. Para ello a las
caras Sin rostro se les
agrega boca, ojos, nariz.

https://www.actiludis.com/2017/11/16/tabla-

tablero de las emociones, las

periodica-las-emociones/

cuadriculas donde se pegaran
agrupadas y los rostros para
elaborar historias.
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DESARROLLO LEXICO-SEMANTICO

pasicode

Version 1.8

http://www.planjuegos.com/2013/06/jueqgo-

PASAPALABRA VOCABULARIO

rosco-o-pasapalabra.htmi

BASICO.
Pincha en el enlace.
Dale a la flecha que encuentras
abajo a |a derecha para
comenzar.
Entraras en esta pdagina. Dale a
pasapalabra. Te saldra la
definicion. Responde en el
cuadrito en blanco y dale a
comprobar. Y asi sucesivamente.
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DESARROLLO MORFOSINTACTICO

écOmo vamos a jugar?
- BB - osotros | |
i 1. En una bolsa o caja metemos los papelitos

. ) B con los verbor (en la tabla os hemos

=tu = vosotros puesto alguno por si queréis usar esos)

2. Necesitamos un dado también. Como veis
en la foto, cada numero corresponde con
un pronombre personal.

3. Cogemos un papelito de la bolsa, sin

mirar.
VERBOS 4. Tiramos el dado.

COMER JUGAR 5. Una vez que tenemos el verbo y el

pronombre hacemos una frase. Por

’ = &l /ella m = ellog/ellas

Imagen extraida de la web la clasedeele

SALIR LLEGAR . . .
ejemplo: él llegd anoche muy tarde de
VIAJAR CANTAR trabajar.
MENTIR GANAR 6. Cada palabra en la frase es un punto.
Quién tenga mas puntos al acabar los
COCINAR SUBIR :
papeles gana el juego.
CAER ESCRIBIR

MANCHAR ROMPER janimo y a pensar en frases muy muy largas!



ARRIBA EL LAPIZ /

LETRA

PUNTOS

BALI

BEATRIZ

BALLESTER

BALON

bolsa.

REGLAS DEL JUEGO
Haz esta plantilla en un folio y coge un lapiz (de dos jugadores en adelante).
Escribid las letras del abecedario en papelitos pequenos y metedlos en una

Sacad un papelito y mirad que letra ha salido.
Comenzad a escribir una palabra por categoria que empiece por esa letra (como

en el ejemplo de la foto).

DESRROLLO LEXICO
Y
METAFONOLOGICO

El que antes termine gritara “arriba el lapiz” y todos dejaréis de escribir.
Se dan 10 puntos por cada palabra no repetida por el resto. Si alguna palabra la
han escrito dos o mas jugadores, esa palabra puntuara 5.



ATENCION

iVAMOS A JUGAR AL TETRIS!

Se dividen las fichas entre dos jugadores, de modo que tengan las mismas.

Después el primer jugador pone una ficha donde quiera del tablero. Por turnos
irdn colocando una ficha siempre que, o uno de sus bordes toque el filo del

tablero o a otra ficha.

Al final gana el primer jugador que se quede sin fichas para poner o, en caso
de que ya no pueda poner mas por falta de sitio, ganara el que menos fichas
tenga en su poder.

¢Jugamos?

Actividad de la pagina aprendiendoconjulia.com
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MEMORIA

En esta actividad tenemos 6 cuadrados con 4 imagenes cada
uno de ellos. Iremos haciendo la actividad de memorizacion

cuadro a cuadro.

Para ello, nos fijlamos en el cuadro correspondiente durante unos

30 segundos.

Luego el nifio/a tendra que reproducirlo, recortando las figuras y

colocando en la cuadricula en blanco.

¢ Estais preparados?
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